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Kineski ideogram je pogodan za gra-
ficku poeziju i za graficke igre uopste.
Ako podemo od toga da je kineski ideo-
gram jedan slog i jedna re¢ ili deo reéi
u isti mah, moZemo da zamislimo koliko
mogucénosti kombinovanja postoje.

Palindrom, na primer, jeste gru-
pa re¢i, koja se moze cCitati s leva na
desno ili s desna na levo, zadriavajudi
isto znacenje, $to je tako reé¢i nemoguce
naéi u srpskohrvatskom jeziku. Postoji
samo mali broj reéenica, kao 3to je »Ana
voli Milovanac, koje se mogu &itati u oba
pravca, mada treba za &itanje ove rele-
nice u drugom pravcu promeniti mesto
prostora izmedu redi da ne bismo dobili
ranavoliM ilov anA«. A kineski jezik je,
zapravo, pogodan za palindrome zato $to
svaki ideogram i, dakle, svaki znacenjski
slog sluzi kao autonomna celina koja se
moZe pomerati u redenici: na kineskom
jeziku se mogu koristiti ne samo pravci
¢itanja s leva na desno ili s desna na
levo, nego i pravei odozgo na dole i odoz-
do na gore. Postoje visedimenzionalni
tekstovi, takozvane »pesme-blokovie ili
»pesme-lavirinti«, ¢iji pravac i &ije kre-
tanje é&itanja mogu opet imati graficki
oblik nekog novog ideograma. Postoje i
tekstovi koji se mogu citati u svim prav-
cima. Rasporedivanjem raznih delova, od-
nosno kijuceva raznih ideograma mogu
se stvarati svakakve zabavne »igre« ili
zagonetke koje dolaze do izraZaja samo
ako su napisane ili zamidljene kao takve,
jer izgovorene, lice najée$ée na sasvim
obi¢nu reéenicu. Medutim, ako su te »i-
gre« graficki zami$ljene, otkrivamo
njihov tajanstveni smisao.

Kinezi vole da se $ale, govoredi redi
koje imaju drugi smisao kad su napisa-
ne. U Kini postoje samo oko sto prezime-
na, vedinom jednosloinih. Kad se neko
predstavlja, postoji uvek mogucnost gra-
ficke konfuzije, jer jedan slog ima uvek
po nekoliko grafija. Zato, za svako pre-
zime postoji konvencionalni opis u kome
su nabrojeni grafi¢ki elementi koji ulaze

4%, moje
{'& prezime
;? »Li«

A~ drvo

k4 sin

T L

To znaci da je prezime ;r?\ »Li sa-
stavljeno iz dvaju elemenata: 7K (»drvo«)
I % (»sin«); ima, inaCe, Sesnaest grafija
za »Li« u Kini, ali je % najée§ca. Preve-
dena, ta bi reCenica ovako glasila: »Moje
prezime je Li, Li kao drvo i sin«. Ovakav
¢e opis biti dovoljan svakom -Kinezu.

Postoje malo komplikovanije »igre«,
distisi u kojima se upotrebljavaju osnov-
ni . ideogrami i njihove sloZenice. Takvi
distisi se obrazuju prema ovoj shemi:

u sastav ideograma tog prezimena. Ako
bude neko putovao po Kini i ako bude
tamo slucajno sreo Kineza koji se zove
»Li«, a to je vrlo &esto prezime u Kini,
taj ¢e mu Kinez verovatno ovako opisati
svoje prezime:
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Svako slovo ove sheme (A, B, V, G,
D, b, E, Z) predstavlja osnovne ideogra-
me, a sloZenice (AB, VG, DB, EZ) sloZene
ideograme. Ideogram §, koji nema veze
sa ostalima, sluzi tome da bi stih imao
sedam slogova (sedmerac je najfrekvent-
niji stih u kineskoj poeziji i jedan znak
je u isti mah i jedan slog) i da bi sakrio
igru, bar nekoliko trenutaka, jer, dok ¢i-
tamo §, zaboravljamo da je AB sastav-
ljen iz A i B. ]

Evo na primer ovaj distih:

Drvoseta srete putnika i rete mu:
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To znadéi: »Ovo drvo gorivo je, sve
planine (ga) proizvodex«.

Kao £to se vidi, igra- je u tome S5to
se ideogram 4% (»gorivo«) sastoji od *+U
(rovo«) i A< (»drvo«), §to se ne moZe
odmah uoditi, narotito kad se ovaj stih
govori, jer ideogram-'f; (»biti«) privreme-
no krije igru, prekidajuéi paZnju. Dalje,
u istom stihu, imamo ideogram (»pTO-
izvoditi«), koji se sastoji od LM (»plani-
na«) jedan iznad drugog. A ponavljanje

i1t 1 (»planina planina) znadi- jedno-
stavno »sve planine« ili »svaka planinac.
Nazravno, ako putnik ne shvata graficki
ovaj stih, igra ne postoji. Zato on odgo-
vara drvoseti, da bi mu pokazao da je
i on pismen:

D &l Posto
b A vatra
g W davati
Db kx# dim
E 17 vece

z 7. vele
EZ ‘;,7 mnogo

To znadi: »Poito vatra daje dim, ima
(ga) mnogo svake vederi«.

Kao u prvom stihu, ideogram DD se
sastoji od D i D, drugim refima ideo-
gram k/% (»dime) se sastoji od I
(»posto«) i /K (»vatra«). Ideogram 5%
(»davati«) krije igru, da se drvoseta ne
seti odmah o gemu se radi. 7} (»mnogq«)
je sloZenica od % (»vete«). ‘A ponavlja-
nje 7 ¥ (»vede vete«) dolazi umesto za-
menice »svakoe«, koja se na kineskom iz-
razava ponavljanjem. Isto tako imamo
% % (»dan dan«) u znadenju »svaki
dang, od 7= (»dan«).

Ovim je, pomodu sedamnaest ideo-
grama, rezimirana tehnika kineske gra-
fitke poezije. Moguénosti izrazavanja i
kombinovanja su, u stvari, mnogo vece,
jer kinesko pismo raspolaie sa oko pe-
deset hiljada ideograma.
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