vojislav donic

Izmedu izbornog kneza Bavarske Hajnriha fon Gojsaua i pod-
&injenog mu vojvode od Mersburga desto je dolazilo do nesuglasica.
Rodbinski vezan za severnonemadlki presto, vojvoda je bio veoma
uticajan Govek, tako da se i sam bavarski knez drZao po strani. Hu-
bert Frajher fon Husen, tako je bilo ime vojvodi, bio je veoma spre-
tan i odvaZan po prirodi. Kada je posle smrli svog oca dobio w na-
sledstvo vojvodstvo, on je te svoje osobine mogao i na delu polkazati
1, zaista, upravijanje vojvodstvom mnije mu zedavalo Mmnogo mulke,
lako je vladao zamlom u Mersburgu, trgoving mu je iSla od ruke,
seljaci su ga poStovali ako ga nisu nedto narodito voleli, sa susednim
plemiéima lako je izlazio na kraj, a ako je smatrao da je u pravy,
ni kneza se mije pla¥io. Ovo se poslednje defavalo vife puta, tako da
je, posle izvesnih mera, vojvodstvo Mersburg precutno posialo samo-
stalno. Strog, ali pravitan, vojvoda je brzo stekao naklonost svog na-
rode i, ako je me mjemu bilo da se odluéi kome ée se prikloniti,
jamacno to me bi bio izborni knez Hajnrih fon Gojsau, koga je bio
glas gramzivca, prevaranta i samodreca. Isto je tako i marod Bavar-
ske Feleo da se izborni knez povuce s vlasti, ali je Hajnrih fon Goj-
sau, podrZan plemitima, joS uvek u rukama imao vrhovnu vlast i
bezrezervnu podrsku vojske.

U to vreme produlo se kako je wojvoda na putu potpunog od-
ceplienja od knedevine, i Hajnrih fon Gojsau, bojeéi se da Ce za VOj-
podinim primerom poéi i neki drugi velikai, §to mije bilo iskljueno,
smisli plan kako bi pobunjenicko gnezdo Mersburg udinio jednom za
spagda odanim knedevskoj stolici, a vojvodu Huberta fon Husena

posluinim; Za jedan takav genijalni plan moZemo biti stvarno za-

hoalni knezu fon Gojsauu! Pre svega, knez misli da bi bilo veoma
lukavo da se uvade u celosti vojvodini zahtevi, $to bi posluZilo toj
neuhvatljivoj ribi za mamac i da bi plan mogao da se odvija onako
kako je predvideno. Nakon dugih pregovora, vojvoda je ponudeno
prihvatio 1, povrh toga, dobio od kneza mnogobrojne zaloge da ¢ée
prihvatanje njegovih zahteva biti 1 po¥tovano. Drugim redima, to znadi
da’ Mersburg i dalje ostaje % knefevini, ali da w trgovinskom i do-
nekle politickom pogledu zadrdava punu samostalnost, Da bi prosla-
vilivsreéan ishod pregovora, obe strane se slofe, po kneZevom pred-
fogu, da ma Badenskom jezeru, nedaleko od samog Mersburga, pri-
rede veliku partiju $aha sa Zivim figurama. ;
(Sve su nam ove pojedinosti, kao i pridae §to sledi, poznate po za-

pisu hronitare Ernsta Teodora Amadeusa Hofmana, a za mjegovu
verodostojnost juméi zaosteviting pomenutog hronic¢ara.)

Vojvoda je, i pored sve svoje strogosti i praviénosti, bio veoma
druitven, nalazeéi puno vremena za svakovrsne zabave, dok su mu
partije $aha sa Zivim figurama bile najomiljenija igra. Sto se ticalo
predstojeée partije, vojvoda je dobro znao da ¢e mjegov protivnik
Dbiti isto tako jak w $ahu kao §to je domisljat u politic ili kao Sto bi
bic na bojnom polju, spretan u orufju i muder na Sahovskoj tabli,
a i na jednoj i na drugoj strani protivnik od koga se mogla odekivati
lukavost i podlost. Zato je vojvoda Hubert fon Husen bio svestan da
o izmirenju, do koge je doslo ma papiru, mema ni govora i da je
potez koga je knez povukao samo taktidki, Kakav potez? To se tek
imalo wvideti, Bio je ubeden u to da ée pobednil u Sahu biti i stvarni
pobednik. Zato, mislio je, ovu partiju $aha ne smem nikako izgubiti!
Zbunjivale ga je samo jedna stvar. Odakle knezu toliko odvaZnosti
da meposredno posle pregovora dode u kraj koji je do medavno bio
tako meprijateljski raspolofen prema nmjemu, a koji ni sad svoje ras-
poloZenje mije mnogo promenio? To je bio, nesumnjivo, potez luka-
vosti, odigran pre partije, koga se trebalo najvise duvati, ali takav
lukav potez da se nije smela preuzeti odgovornost za kakav odlucéan
i grub protivpotez. Poloaj zuhteva da se &eka, mislio je vojvoda,
odluka ée pasti tokom same borbe.

Partija $aha trebalo je da se odr¥i podetkom leta dok prirodom
jo# me ovladaju mesnosne vruéine, pored Badenskoyg jezera, na livadi
s gustom, bujnom travom. Iscrtano je polje sa Sezdeset 1 Getiri kvad-
rate dufine i Sirine trideset i dva metra, iz fega izlazi da svaki kvad-
rat meri u Sirinu i dufinu Zetiri metra. Na boénim stranama igra-
lifte postavljene su tribine. Bilo je predvideno da partiji Saha pri-
sustvouje po stotinu vojnika sa svake strane, ali bez oruZja, zatim
dwvor, svita jedne i druge strame, kao i marod.

Svanuo je zakazani dan. Od samog jutra podeli su se prikupljati
gledaoci, zavriavane su zadnje pripreme, a mekoliko je muzicara na
ignalidtu izvodilo tada popularne male komade na &elu, oboama i vio-
linama. U pola deset pojavio se, oglagen fanfarama, vojvode od Mers-
burga, Hubert Frajher fon Husen, pozdravljen klicanjem jednog dela
gledalista, praéen vojvotkinjom, zatim svojom i njenom svitom. Nesto
kasnije, uz piske fanfara, na igralitu se pojavio i izborni knez Ba-
varske, Hajnrih fon Gojsau, isto tako pozdravljen klicanjem, ¢ praden
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knjeginjom i svitama. Zrebom je odludeno da crni kralj bude knez
Bavarske, a beli — njegov protivnik, vojvoda od Mersburga. Igradi-
Tigure su zauzeli svoja mesta. PeSaci vojvode od Mersburga su bili
odeveni w purpurne mundire sa belim ozneakama na grudima, o pasu
su im visili kratki macevi, ¢ u rukama sw driali simboliéne bele lu-
kove sa strelama, Iza njih, na krilima su se nalazila dva snaina
igrace, takode u purpurnim mundirima, sa belim, visokim kapama,
nareckanim, a izvezenim zlatom, i snaZnim sekirama uw rukama, koji
su bili topovske figure. Do njih su memirno cupkala dvae belca, na
kojima su sedeli jahadi w takode purpurnim mundirimae i s dugim
kopljima u rukama, kojima se pri vrhu a ispod sediva vijorila zastava
Vojvodstva: na crvenom polju beli orao. Lauferi su imali ulogu kra-
ljevih savetnika. Nosili su purpurne mundire bogato izvezene zlatom
na grudima i troroge crne kape. Da ih predstavimo. S vojvodine leve
strane nalazio se njegov prvi savetnik pri ovoj partiji znameniti gra-
ver iz Strazburge — Hans Baldung Grin, dok je drugi savetnik bio
hroni¢ar po kome i pripovedamo ovu povest — Ernst Teodor Ama-
deus Hofman. Bela Kraljica bila je Zena ponositog, hladnog lica i
postojane lepote. Njena bela haljina, koja je dodirivala zemlju, obi-
lovala je karneréiéima, vencima i drugim ukrasima koji su je dinili
vazdudastom, da bi samo na grudima ustupile mesto neZnom tenu
boje meda od bagrema. Sam beli Kralj, jer éemo ga tako, uglavnom,
od sad zvati, sedeo je na visokoj stolici koja je imala odlidan pregled
terena. Treba napomenuti da su se, po izuzetnom dogovoru, na ovoj
partiji Saha kao Figune-kraljevi pojavili i sami glavni igradi, §to nije

bilo uobilajeno, Zeleéi da time uvelidaju veliku predstavu. Iza kralja,

van igralifta, stajao je paZ i prenosio poruke telalu koji je izvikivao
poteze. Figure na suprotnoj strani bile su preteino obudene u mun-
dire tamnog zlata s Cipkastim koSuljama i Zabo-kragnama. PeSaci
izbornog kneza Bavarske mnosili su halebarde u svojim rukama 1
kratke &titove, dok im se na grudima isticao crni romb. Sudeéi po
robusnosti figura-topova, moglo se zakljuditi da ih igraju kneZevi
dZelati. Oni su svoje teSke bradve prebacili preko ramena. Dva su
vrance do njih nestrpljivo udarala kopitama o zemlju, nji¥teéi s vre-
mena na vreme, dok su im Zustro zatezali dizgine dva mlada jahada
koja su nosile koplja sa zastavicama Bawvarske knefevine: orao preko
Zutog i crnog polja. Glavni savetnik Crnog Kralja bio je Hajnrih fon
Klajst, spisatelj, zakleti meprijatelj hroniare owe povesti. Drugog
laufera igrao je Grimelshauzen, isto tako spisatelj, inade tefak lihvar
i spletkar. Crne Kraljica u crnoj haljini i bleda lica vife je li¢ila na
Zenu u tuzi, ali to joj nije smetalo da duboko prezirnim pogledom
gleda protivni¢ku stranu Sahovske table.

Ali, dok smo mi opisivali Zive figure, ozbiljnog i memirnog Hu-
berta fon Husena i hladnog, zagonetnog Hajnriha fon Gojsaua, po-
krovitelj ove Sahovske partije, izaslanik cara Jozefa, ddao je oéekivani
znak na koji su se oglasile fanfare. Zatim je telal uzviknuo: ,Sahov-
ska partijo sa Zwvim figurama izmedu izbornog kneza Bavarske,
Hajnriha fon Gojsaua, i vojvode od Mersburga, Huberta Frajhera fon
Husena, poftujuéi éasna pravile $chovske borbe i verujuéi u Boga!”
— nafte su svi okupljeni stali da kli¢u. Tako je podela velika Sahov-
ska partija.

Dopustite nam da brzo predemo preko prvih fest éasova ove a-
hovske partije. Oko podne Beli Kralj je jednim wveStim potezom 1
koristeéi previd svog protivnika, uspeo da izbaci iz igre Hajnriha fon
Klajsta, knezevog glavnog savetnika, koji vife nije mogao da se mesa.

To je PRVO PRAVILO IGRE: uklonjen iz igre smatra se uklo-
njenim iz Zivota. Tako je Crni Kralj bio veoma oslabljen, jer je
% fon Klajstu imao izvrsnog savetodavca i vedtog igrada. Na pocetku
partije boriliSte je imalo veoma skladan i prijatan izgled: zamislite
peSake koji su Sutke mapredovali iz polja u polje, stojeéi zatim mirno
prema protivniku, konji su rzali, Zustro skakali kada bi trebalo, da
bi potom, obuzdani svojim jahadima, mepomiéno stajali u mestu, za
kraljicama su noSene stolice-ljuljaske s baldahinima w kojima su se
one odmarale, posle poteza, hladeéi se lepezama, a kraljevi bi, posle
dugog razmilljanja, titho saop§tavali svoje poteze pafevima, koji su
u najvetem trku odlazili telalu $to se nalazio pored igralifta, a zatim
bi telal jasmim i glasmim temorom saop$tavao poteze §to su imali da
se odigraju. Bilo je zbilja prijatno videti kako se ma zelenom tepihu
kreéu figure u mundirima boje starog zlata i purpura, kako tiho
zvecka oruZje, éuti naredbe koje su svaki das izvikivane, kao i tiho
Zamorenje posmatrada.

DRUGO PRAVILO IGRE bilo je: figura-igra¢ koja se povladi iz
borbe duzna je pokloniti se pred protivnickim kraljem. Zatim mora
poloZiti oruZje ukoliko se radi o pefacima, konja ukoliko se radi o
skakacu, a prsten-pedft ukoliko igralifte napusta laufer-savetnik,
koje protivni¢ka strana prima kao simboliéni ratni plen.

Oko petog casa igre na tabli je bilo veomae zapetljano. Beli Kralj
je i dalje imao laufera vife, kakvu je poziciju bio zauzeo jo§ pre tri
sata. Beli Kralj je igrao veoma staloZeno i, pomognut izvrsnim Gri-
nom, izvodio je briljanine poteze. Crni Kralj je, veé posle previdanja
laufera, postao veoma razdraZen, Zeleo je da u svakom sludéaju do-
bije partiju i trudio se da spoji, koliko je to viSe moguée, svoju
mudrost sa svojom lukavo$éu. U wazduhu naed poljem oseéala se
krajnje napetost, gledalite je bilo u najveloj tiSini, samo su konji
sebi dopuftali de povremeno frkéu. Crni Kralj je odlucio da u neko-
liko sledeéih poteza re$i sudbinu partije. Grimelshauzen, njegov sada
jedini savetnik, u dufi se mije mogao s mjim slofiti, ali se vife na
Hajnriha fon. Gojsaua nije moglo uticati. Mislio je da se spase Zrtvom
i bar prihvati remi koji bt mu onde mogao biti ponuden. U razmaku
izmedu petog i Sestog Casa igre sve se odvijalo veoma brzo. PeSak za
peSakom je polako izlazio iz igre, a kade su, posle jednog munjevitog
obrta, svi skakadi iz igre izbadeni, koplja sa zastavicama su pobodena
kraj igraliSta, dol su vranci i belei izmenjali svoje gospodare. Crna
Kraljica je morala da uéini jedan blagi kniks pred Belim Kraljem,
cega ju je ovaj hteo osloboditi, nadta je, pak, izborni knez fon Gojsau
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pao w vatru, misleéi da je posredi saZaljenje, a ne plemeniti manir.
Cinilo se, posle toga, da Crnom Kralju vife nema spasa.

Tako je, poletkom Sestog Casa, stanje na $ehovskoj tabli izgledalo
ovako. Na polju A4 nalazio se vojvoda od Mersburga. Na polju A4
njegova supruga, kojoj sad moZemo spomenuti ime, vojvotkinja Mari
de la Tur, Francuskinja poreklom. Na polju HI1 malazio se beli top,
verni Hubertov sluga Franc K., jedinom kome je prezime ostalo ne-
poznato. Izborni knez malazio se na polju D2, znad¢i duboko u mepri+
jateljskim redovima, s jednim jedinim igradem ma polju D3, pefakom,
Poljakom po poneklu, po imenu Zbignjev.

Kao 3to se vidi, Crnom Kralju je prestojao brzi mat, koji se nije
mogao spreciti ukoliko se to me bi uéinilo formalno, to jest ulkoliko
se Hajnrih fon Gojsau ne odluéi na predaju. Ali Hajnrih fon Gojsau
ne samo da se ne bi odludio ne predaju partije, on je, iako je znao
u kakvom se poloZaju nalazi, smisijao kako bi se domogao pobede
i tako izbegne stra$nu sramotu, jer poraz, prema planu koga je sko-
vac, nije mogao doZiveti.

Kao 3to si, verovatno, dragi Citaode, dokudio, Crni Kralj dobija
mat iz tri poteza. Do toga wnije doslo, a kako se partija dalje odvijala,
prikazaéemo.

Telal je viknuo: ,Beli top H2". Zatim je ponovo uzviknuo: ,,Crni
Kralj C1”. T odmah: ,,Bela Kraljica B4”. Poraz je bio ofevidan, ali se
Crni Kralj ne predaje, on igra na polje D1, Sada je samo trebalo dd
se Bela Kraljica spusti ne polje Bl i partija bi bila zavriena.

Tako bi se Crni Kralj nadao w matu, ali volja sudbine Zelela je
da se do mata dode na jedan drugi nadin. Vojvodi Hubertu Frajher
fon Husenu prilazi njegov prvi savetnik, Hans Baldung Grin, i ne§to
mu $apée na uvo. Vi biste svakako hteli da saznate te poverljive redi?
Kako smo 'mi sad, posle toliko wremena, upoznati sa savetnikovom
porukom, moZemo je odmah i otkriti. Glasila je: ,Vojvodo, knedevi
ljudi, pet stotina naoruZanih komjanika, nalazi se u obliZnjoj Sumi.
Spremni su da nas svakog trenutka mnapadnu. Mi smo obmanutil”

TRECE PRAVILO IGRE glasi: ¥ive figure w $ahu smeju biti na-
orufane samo tupim orufjem. O to se pravilo iznenade ogreluje
izborni knez Bavarske, ne dopultajuéi da Bela Kraljica odigra za-
vrini potez partije kojim bi bio matiran, jednim jedinim uzvikom!
»Zbignjev!” PeSakova halebarda zasekla je vazduh svojom oftricom i,
da mesreéni Kralj nije uzmakao, raspolutile bi mu glavu na dve jed~
nake polovine, Nastala je male pometnja. Zatim je pofrtvovani Franc
K. jednim svojim snaZnim udarcem smirio pefaka. Bela Kraljica pada
1 nesvest.

Sada bismo morali da se umelamo u tok ove pripovesti, sum-
njajuéi u verodostojnost hronidarevog zapisa zbog njenog raspleta.
Oni koji bi se poveli za zdravim razumom, svakako bi u nastavku
prife opisali borbu knefevih i vojvodinih vojnika, koji su se malazili
u gledalidtu, o koji su, §to se moZe lako pretpostaviti, pod svojiim
skutovima driali skriveno oruZje. Zatim bi doveli knefevu vojsku,
koja se kroz ¥umu priblifavala, i tako bi opisali neduveno i opite
krvoproliée, Da 1i bi pravda tako pobedila? Mi u to iskreno sum-
njamo. Zato éemo se, ipak, povinovati reé¢ima hronike Ernsta Teodora
Amadeusa Hofmana i opisati na sledeéi nadin, ma koliko on bio ne-
mogué i neprihvatljiv, dalji tok dogadaja i rasplet pride.

Do pofnetnje je zbilja dodlo, ali se ona mogla primetiti samo na
Sahovskoj tabli, iscrtanoj na svefoj, zelenoj travi. Gledali¥te je bilo
mirno i nemo, mada napregnuto do krajnosti i do krajnosti ufivljeno
u tako dramatiénu i Zivoitnu borbu koja se odvijala pred mjihovim
o¢ima. Vojnici obeju strana nisu ni pomidljali na medusobni obradun,
zaneti lepotom ove Sahovske partije, dok kneZevoj vojsci, koja se za-
ustavila na rubu $ume, jo¥ niko mije dao nalog za napad. Posmatradi
su se ovom prilikom poneli kao narod, ponekad, koji kafe: ,Neka
oni slome glave udarajuéi se ni zbog éega”. Ne bi se moglo reéi da
su se ponafali sasvim mezainteresovano, ali su medusobnom sukobu,
koji se od njth ofekivao, pretpostavili lepotu ¥ahovske igre. Tome su
ostali dosledni do mjenog kraja, kada su veoma trezveno primili ne-
sumnjive, mada viSe me redite dokaze smrti svoga vode ili svojih
dragih, shvatajuéi da svake igre traZt i svoje Zrive.

CETVRTO PRAVILO $chovske IGRE: figura koja iz igre ispadne
smatra se pojedenom. U pravu bitku koja se razgorela na tabli ume-
Sali su se sve figure-igraéi zaraéenih strana. Tako su, shodno nave-
denom pravilu, jedni po jedni, bili usmréivani. Tupe strele iznenada
su postale veomae britke. Halebarde su lomile koplja kao da trsku
seku, a sekire su uni$tavale halebarde. Konji su u pometnji mjistali
i gazili sve pod sobom. Zafas su se uprljali zlatni mundiri, ¢ pravi
purpur potekao je po mundirima od éohe boje purpura. Zao je udes
snasao Crnu Kraljicu; nestalo je, tako, njenog prezirnog osmeha. Zag
je udes sleda prifeo kukavnom Grimelshauzenu i sa Simplicisitnusom
ga izjednadio. Grin je nalao lepu smrt: od udarca kopite pao je na
zemlju kao ofarani konjusan, da se &ini vi¥e s mjega nikad ne skinu.
Medu prvima je stradao fon Klajst; mjega je, svojerudéno, dragom
Bogu predao hronidar ove povesti koji je imao toliko mudrosti w sebi
da se odmah posle tog mepodinstva iz borbe povude i tako jedini za
sebe zadrZi Zivot. Po volji sudbine, kao $to je i moralo biti, na tabli
su ponovo ostali, sred krSa i krvi, samo knez i vojvoda, Bela Kra-
ljica, Zbignjev i Franc K., ne kojima je bilo da refe partiju. Konaéno,
Bela Kraljica pada u mnesvest. Sudbinu Poljaka Zbignjeva relio je
Franc K. Izborni knez Bavarske, Hajnrih fon Gojsau, moreao se jo§
jednom zapitati: ,Da 1i je to kraj partije?”, dok mu je prisebni voj-
voda od Mersburga, Hubert Frajher fon Husen, zabadao 1 srce svoj
mali bodeZ, skriven, do tog éasa, w naborima mjegove odeée. Crni je
matiran.

Utom su se oglasile fanfare, oznalavaejuéi kraj igre.

Sastavljeno po E. T. A. Hofmanu koji je uspeo da dizminl tragitno i
ironi&no, prvo Ziveci, a drugo za sobom ostavljajuéi. , !

Avgust 1968.




